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Planteamiento del problema

e En México el 80% de los jovenes no estan interesados en estudiar en
un area afin a la ciencia (Hernandez, 2018).

e Solo el 7% de los egresados de educacion superior opta por una
carrera del tipo STEM (Hernandez, 2018).

e Existe falta de compromiso y de recursos adecuados para ensenar
dinamica molecular, lo cual genera frustracion e incomprension (Tan &

Waugh, 2013).

e Brindar una herramienta tecnoldgica que pueda
apoyar en la comprension y adquisicion de
conocimiento de disciplinas afines a la biologia y

OBIJETIVOS

la quimica.
R e Desarrollar un software que sea capaz de
EGALDAD mostrar resultados de Simulaciones de Dindmica

Molecular en un entorno tridimensional ademas
de contar con la capacidad de interactuar con el
sistema.

|

Marco teorico

La capacidad de poder visualizar tridimensionalmente la estructura de
moléculas como proteinas y acidos nucleicos ha producido muchos
estudios exitosos en areas como la bioquimica (Gelpi, Hospital & Orozco,
2015).

La dinamica molecular es una técnica de simulacidon computacional, la
cual es capaz de ‘capturar la esencia del comportamiento de
biomoléculas (Hollingsworth & Dror, 2019). Esta herramienta se utiliza
para estudiar diversos sistemas biomoleculares.

Es considerado que la animacion es una parte importante del proceso de
visualizacidon, ya que es particularmente util para mostrar el
comportamiento de procesos dindmicas (Bruza, 2019).




especificos como .gro o .pdb).
exportar hacia Unity.

e Instalar y configurar Mixed
Reality Feature Tool.

e Programar cuestiones
relacionadas con la
representacion del sistema.

CONCLUSIONES

e Proyecto aplicable en el ambito
educativo y de investigacion.
e El proyecto apenas esta iniciando.
ideas para el
como mostrar
animaciones, implementar
sistemas mMas complejos,
desplegar sistemas elegidos por el
usuario, etc.

e Existen diversas

futuro tales

{ METODOLOGIA

e Contar con la informacion de un sistema biomolecular (archivos

e Exportar el archivo a Blender para trabajar desde ahi para luego

e Programar cuestiones basicas
(movimiento de camara,
movimiento de personaje, etc.).

e Programar cuestiones mas

técnicas (una lampara, menu de
opciones).
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